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1 . Bedienunssanieiiuns drum performer 


Wir danken Ihnen fiir Ihr Vertrauen 

Das in dieser Bedienungsanleitung vorgestellte 
Rhythmusgerat 'Hohner drum performer’, im 
folgenden dp genannt, ist das Ergebnis langer 
Entwicklungsarbeit mit dem Ziel auch die hochsten 
Anspruche des professionellen Musikers zu erfullen. 

Die traditionellen elektronischen Schlagzeuge 
erzeugen ihre Rhythmen mit synthetischen, d. h. 
kunstlich nachgebitdeten Klangen. Die Nachbildung 
erfoigt in der Regei Uber Rauschgeneratoren und 
gedampfte Osziiiatoren. Auch mit grolBtem elektro¬ 
nischen Aufwand kann die Klangqualitat der 
synthetisch erzeugten Schlaginstrumente niemals 
die Naturiichkeit echter instrumente erreichen. 
Deshalb hat der dp von Hohner digital abge- 
speicherte Instrumente, die von einer vollig anderen 
Konzeption ausgehen. Die Originalklange hoch- 
wertiger Schlagzeug-lnstrumente werden in einem 
Tonstudio aufgenommen und dann digital abge- 


speichert. Ober entsprechende Module ist dann 
jederzeit ein Abruf der Originalklange moglich. Im 
ubertragenen Sinne ist der Schlagzeuger im 
Speicher-iC eingefangen. 

Um die Lebendigkeit des Spieles weiter zu erhohen, 
sind alle 24 + 20 = 44 Instrumente in ihrer tautstarke 
in neun Stufen digital regelbar und abschaltbar. Die 
Einsteliung istnatiirlich abspeicherbar. 

Damit Sie die ungeheure Variationsbreite Ihres dp 
aberauch entsprechend nutzen konnen, haben wir 
die Bedienungsanleitung ziemlich ausfuhrlich 
gehaiten. Trotzdem ist der Gesamtumfang der 
Bedienungsanleitung vergleichsweise bescheiden, 
einfach deshalb, weil die ’Inteiligenz’ Ihres dp eine 
auBersteinfache Bedienung erlaubt. Sogardas 
Selbstprogrammieren ist einfach. 

Und nun viei Vergnugen! 


2* AwschiufShmwcisc fiir Hohner drum performer 


Der dp wird weitweit vertrieben. Da die Hohe der 
Netzspannung in vielen Landern unterschiedlich ist, 
sind auch fur den dp verschiedene Netzspannungen 
(110 V, 127 V, 220 V und 240 V) vorgesehen. 

Haben Sie einen dp in einem Land mit 220 V Netz¬ 
spannung erworben, dann ist der dp grundsatzlich 
werkseitig auf diese Spannung eingestellt. Er kann 
zusatzlich auf die Netzspannung 240 V von auBen 
umgeschaltet werden. Hierzu ist der Sicherungs- 
halter bei gezogenem Netzstecker mit einem 
Schraubenzieher aus der Fassung zu klipsen und um 
180° verdreht wieder einzusetzen: Der am Chassis 
aufgedruckte Pfeil muS immerauf die in Ihrem Lande 
ubliche Netzspannung weisen. 
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VoUagoseleclor / Sp4 
I 



Vollagesefeclor / Sp 


Nach Uberprufung der richtigen Netzspannung wird 
das separate Netzkabel in den dp und die Netzsteck- 
dose eingesteckt. 

Der dp besitzt einen Klinken-Ausgang fur Kopfhorer 
(min, 400 Q) sowie je einen Klinken-Ausgang fur den 
rechten (R) und linken (L) Kanal, wie bei einer Stereo- 
Anlage. Die Ausgange werden uber Abschirmkabel 
mit Klinkensteckern an eine Endverstarker-Aniage 
Oder ein Mischpult angeschlossen, 

Auf der Ruckseite des Gerates finden Sie weitere 
AnschluBbuchsen und Bedienelemente: 

a) DerkleineSchiebeschalter’Programmer’ver- 
hindertin Stellung ’Off ein versehentliches 
Umprogrammieren von selbstkomponierten 
Rhythmen. (Naheres siehe Bedienungsanleitung, 
KapitelB.) 

b) Der Break-AnschluS ermoglicht das Anbringen 
eines FuBschalters, von dem aus die Breaks 
geschaltet werden konnen, (Siehe auch Kapitel 
A 4.) 


220V 


240V 
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2* Anscfalai£9iiiaaweis$ fu? H'Diasi®!* dnam jperffcirnaear 


c) Weiterhin kann am Start/Stop-AnschiuB zusatz- d) DerNetzschalterbefindetsichuberdemNetz- 

lich ein Fuflschalterangebracht werden, der das anschluB des dp. 

Starten Oder Stoppen des gewahlten Rhythmus 
erlaubt 


3* AHsemeine Hinwdse 


3.1 Der drum performer ist in 3 Grundfunktionen 
gegliedert, nachstehend mit A, B und C gekenn- 
zeichnet. Entsprechend sind die Bedienungs- 
elemente im Bild 4 (Anhang) gekennzeichnet. 

A = Abspielen vorhandener Rhythmen 

Aile vorprogrammierten Rhythmen und Variationen 
sowie die vorprogrammierten Variationsmoglich- 
keiten in Form von Soii, Fills und Breaks oder auch 
Tempoanderungen und Lautstarkeanderungen der 
Einzelinstrumente werden durch die mit A gekenn- 
zeichneten Tasten abgerufen. 

B = Programmicrung cigener Rhythmen 

Der dp bietet die Moglichkeit eigene Rhythmen zu 
programmieren. Die mit A oder B gekennzeichneten 
Tasten werden fur die Programmierung benutzt. 

C = Sequenzen 

Sie haben auch die Moglichkeit, Sequenzen, d. h 
Abfolgen, abzuspeichern und abzurufen. Im wesent- 
lichen wird diese Moglichkeit liber die Taste 
’Sequence’ gesteuert. Sie konnen damit in beliebiger 
Reihenfolge Rhythmen, Breaks, Variationen, Soli 
usw. in der von Ihnen vorher eingegebenen Reihen¬ 
folge automatisch anspielen lassen. 

Selbstverstandlich gilt dies fur vorhandene wie auch 
fUr eigene Rhythmen. 

3.2 Optische Orientierungshitfem _ 

durch Leuchtxiffern-Anxeigenfeld und 
Leuchtanieige (LED) pro Taste _ 

AuBer den beschriebenen Bedienungselementen 
finden Sie noch das Leuchtziffern-Anzeigenfeld (im 
weiteren Anzeigenfeld genannt), das normalerweise 
das Tempo angibt und die Takte mitzahit, aber auch 


z. B bei einer Fehlbedienung Fehlermeldungen 
ausgibt Auch zeigt es auf Tastendruck musikalische 
Taktdaten, Speicherkapazitaten usw. an. 

Die Leuchtanzeige in jeder Taste (im weiteren LED 
genannt) gibt Ihnen grundsatzlich eine laufende 
automatische Kontrolle, welche Funktionen des dp 
eingeschaltet sind.. Konstantes Leuchten zeigt, daB 
diese Funktion gerade ablauft, ein Blinken der LED, 
daB diese Funktion ausgewahlt ist, jedoch erst nach 
AbschluB einer vorherigen ausgefuhrt wird 


o 

u 

1 

. 1 

o o 

u u 

1— Tempo —J 


Anzeigenfeld 


3.2.1. Pas Anzeigenfeld __ 

Das Anzeigenfeld hat 4 Stellen. Es zeigt in der 
Grundeinstellung auf den letzten 3 Stellen das 
Tempo in Viertelnoten pro Minute (z. B. ’116’ fur 
Pop III, sofern noch nicht umprogrammiert). 

’116’ bedeutet, daB pro Minute 116 Viertelnoten 
gespielt werden oder anders formuliert, pro Minute 
werden 29 Takte (116:4) gespielt Die 1. Stelle, in 
der Grundeinstellung durch gekennzeichnet, 
zeigt an, daB das Rhythmusgerat noch nicht lauft. 
Lauft das Rhythmusgerat, dann zeigt die 1. Ziffer an 
welches Viertei gespielt wird, d, h. im 4 / 4 -Taktlaufen 
die Ziffern 1 bis 4 durch, beim 5/4-Takt die Ziffern- 
folge 1 bis 5 usw. Damit haben sie eine visuelle 
Spielhilfe, urn richtig einsetzen zu konnen. 
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A* Abspieien yorhaaidener Rkythmzn 


A.1. Taste 'Start/Stop' _ 

1.1. Mit Antippen dieserTaste wird derjeweils 
gewahlte Rhythmus gestartet Oder gestoppt. 
Wahrend des Spiels leuchtet die LED in der Taste 
auf. Beim Start beginnt das Gerat automatisch immer 
am Anfang des Rhythmus. 

1.2. Die ’Start/Stop’-Funktion kann auch Liber 
einen FuSschalter betatigt werden 



Oicscbcidcrt 
Buchsen habcn 
kcino Funkiion 


AnschluBbuchsen 


A.2. Auswahl der Rhythmen _ 

Die Lautstarke der Rhythmen wird mit dem Dreh- 
knopf ’Volume Digital Drums’ eingestellt. 

Bei der Beschreibung gehen wirdavon aus, dal3 dp in 
Grundsteliung steht, also z. B, gerade eingeschaltet 
wurde. 

Die Taste 'Free Pattern’ darf nichtleuchten (dennsie 
wahlt die selbstprogrammierten Rhythmen aus). 

Die Auswahl der einzelnen Grundrhythmen erfolgt 
uber die 18 Rhythmustasten und die links daneben 
angeordnete Umschaittaste (durch die Pfeile 
gekennzeichnet). Mit jedem Rhythmus ist normaler- 
weise ’Variation 1 ’ gekoppelt, deren LED automatisch 
mitaufleuchtet (Variationswechsel siehe Punkt A3). 
Die zugehorigen einzelnen Rhythmen sind jeweils 
uber bzw. unter der Taste aufgedruckt. Bei nicht 
gedriickter Umschaittaste leuchtet die unter dieser 
Taste iiegende LED auf. Durch Antippen einerder 
18 Rhythmustasten wahlen Sie nun einen Rhythmus 
entsprechend der unter den Tasten stehenden 
Bezeichnung 


Bei gedriickter Umschaittaste - die LED in der 
Umschaittaste leuchtet auf - konnen die Rhyrr:vr- 
entsprechend der Bezeichnung fiber cen Tasre'-- 
ausgewahlt werden; z. BEs erklingt Pco I //e"' a e 
LED in der Umschaittaste leuchtet, sow e die LET r 
Taster 'Pop I/Pop III’. 

Einigen Rhythmustasten sind mehr ais zwei 
Rhythmen zugeordnet, wie z. B bei der Taste 
’March-Fox’ (obere Bezeichnung; _ ’Pcika' r\L- -:r- 
Beat’ (untere Bezeichnung). Die Ausv/snl 'Maro 
Fox' und 'Polka' erfoigt wie oben bescr,detent 
Wiinschen Sie den ’March-Beat*, rnuB zusatz c 
eine der Variationstasten 2,..4 ar get :zci nv~-- 

Beim Einschalten des Gerates ist 'rnrr.ercervcrci'm 
Ausschalten zuletzt gewahlte Rhynrr.us //iecer 
eingestellt. 

Die 18 Rhythmustasten sind zur 'e er.teren Erken- 
nung in weiBe und graue Tasten aufgere it. /cr, ; n.\S 
nach rechts liegen auf den ersten //e : Sen Tasten 
moderne (Pop- und Beat-)Rhythrr er, == fo'cen 
3 graue Tasten mit Fox- und Swlrg-Rh'rr.rr.en. d.-.nn 
2 weiBe Tasten mit Marsch-Rhyit~en.2 erase nr t 
3/4-Takt-Rhythmen sowie ganz reer.ts zJ 5 weicen 
Tasten sudamerikanische Rhythrren. 

Da es musikalisch nicht sinnvoil \v, z. 3 . cei einem 

RhythmuswechseisofortmitTasi-rcruckcenneuen 

Rhythmus zu spieien, wird von cv Vikrc-Eiektroiiik 
erst am Taktende des laufenden P* yjimi; > e ; n 
nahtloser Obergang zum neuen P-ynmui herce- 
stellt. Wahrend der Ubergangsphav; zz'c: ihrerr das 
Blinken der LED, daB Sie den neua": Phyr.rnus 
(neue Variation, Fill, Break Oder See; gev/ahlthaben. 
aberderalte Rhythmus noch zu rr.v-Jkaiisch 
sinnvoilen AbschluB gebracht wire ezr //echsel 
erfolgt, geht das Blinken in kon stores Leeer.ten 
liber, und die bisher ieuchtende i _EG sr.isorrt 

Soli eine Rhythmusanderung vert ^ zcz'zn zur 
unteren Gruppe erfolgen, z. B. rs Zizzr; zxr. Pop 
IV’, so wird die Umschaittaste unc %r,n sefort der 
neu zu wahlende Rhythmus (Pep f gecrupki., in 
diesem Fall blinken wahrend der see Aus- 
laufens des alten Rhythmus sov/rxi eie L'T,;chaltta- 
ste wie auch 'Pop IV’. 

Nach Einsatz des neuen Rhythms 
wiederumdaskonstanteLeuchie' ’p-.z /’undin 
der LED unterhalb der Umscha;r.%-,*a rr :p -at 
gegenuber vielen anderen Gerate- 










Vorteil, daS Sie die Umschalttaste und den neu zu 
wahlenden Rhythmus zeitlich hintereinander 
betatigen konnen (aber nicht mijssen), ohne daB 
zunachst der falsche Rhythmus erkiingt Somit 
haben Sie mehr Zeit fur den Umschaltvorgang. 

Haben Sie sich bei der Auswahl des neuen Rhythmus 
vertan, so bleibt wahrend der Blinkphase Gelegen- 
heit, einen anderen Rhythmus auszuwahlen, ohne 
daS der falschlich ausgewahlte Rhythmus erkiingt. 
Zusatzlich zu den Rhythmustasten wird in einer 
Variationstaste ein Blinken erscheinen, je nachdem, 
weiche Variation mit dem neu gewahlten Rhythmus 
gekoppelt ist (Naheres siehe A 9 ) 

A.3. Auswahl der Variationen _ 

Die Variationen geben Ihnen die Mogiichkeit, uber 
einen einfachen Tastendruck die 36 Rhythmen 
praktisch zu verfiinffachen, also auf 180 unterschied- 
liche Rhythmen auszuweiten. Je nachdem, weiche 
der vier Variations-Tasten Sie antippen, erkiingt der 
jeweilige Rhythmus in einer fur diesen Rhythmus 
geeigneten Variation Die Variation 5 erkiingt, wenn 
die jeweilsgeradeaufleuchtende Variation nochmals 
gedriickt wird. In den 'Variations’-Tasten leuchtet 
Oder blinktdann keine LED, da Variation 5 keine LED 
besitzt. 

Die Variationen 1 -5 sind nicht wahllos angeordnet, 
sondern beinhalten eine musikalische Steigerung 
Die einfachste Variation fur den gewahlten Rhythmus 
ist ’Variation 1 und je hoher Sie die Variation aus- 
wahlen, um so komplexer wird dieser Rhythmus 

Bei einigen Rhythmen, wie z. B 'Marsch/ Polka' Oder 
’Slow Waltz', sind die Steigerungsformen so ausge- 
wahlt, daB vollig neue Rhythmen entstehen (Naheres 
siehe Rhythmustabelie). 

Bei laufendem Rhythmusgerat funktioniert der 
Obergang von einer Variation in die andere wie bei 
den Rhythmen selbst. Die neu gewahlte Variation 
blinkt also zunachst so lange auf, bis die alte Variation 
zu einem musikalisch sinnvollen Ende gefuhrt ist 
Auch bei Korrekturmoglichkeiten der Variationen gilt, 
daB wahrend der Blinkphase noch eine Veranderung 
dieser Variation erfolgen kann. 

A.4. Einwurftasten 'Fill*, 'Break*, ’Solo 2', 'Solo 4’ 

Mit obigen Einwurftasten konnen Sie Ihre Rhythmen 
noch lebendigergestaiten. Das Fillz, B laBtzusatzii- 
che Instrumente erkiingen, wobei der Grund- 


rhythmus weiterlauft. Beim Break (ein Eintakt-Solo) 
ist die Rhythmusanderung sehr markant. Wie bei 
einem Live-Schlagzeuger wird der Grundrhythmus 
durch eine kurze Periode eines Soios ersetzt Solo 2 
und Solo 4 bringen, wie die Kennzeichnung schon 
sagt, langere solistische Einwurfe.. All diese Einwurfe 
sind wiederum so gesteuert, daB nach Antippen der 
zugehorigen Taste der Einwurf an der musikalisch 
richtigen Stelie einsetzt. Beim Break und bei den Soli 
verstummt die Begleitautomatik musikalisch richtig. 

Beim Antippen einer der vier Einwurftasten beginnt 
die zugehorige LED zu blinken, leuchtet dann 
wahrend der Phase des Einsatzes, wahrend die 
zugehorige LED des Rhythmus blinkt, und erlischt 
am SchluB des Einwurfes. Bei falsch ausgewahlten 
Einwiirfen kann wahrend der Blinkzeit durch noch- 
maliges Betatigen der Taste der Einwurf geloscht 
werden. 

Erfolgt ein Drticken einer leuchtenden (nichtblinken- 
den) Einwurftaste, so wird der jeweilige Einwurf am 
Taktende wiederholt. 

Eine Kombination der Einwurfe ist durch jeweiligen 
Tastendruck einfach moglich. Die Reihenfolge des 
Druckens ist beliebig, denn die Ablauf-Reihenfolge 
ist musikalisch sinnvoll programmiert. Eine Aus- 
nahme besteht darin, daB die Taste ’Fill' immer 
zuletzt gedriickt werden muB, da sonst wiederkeh- 
rende Fills (Punkt A..5 ) eingestellt wiirden. 

Je nachdem, welcher Rhythmus lauft, ist die Reihen- 
foige unterschiedlich. FLir eintaktige Rhythmen, z B 
'Disco' Oder 'Rock', ist die Reihenfolge ’Break’, 'Fill', 
'Solo 2', 'Solo 4’. Fur mehrtaktige Rhythmen ist die 
Reihenfolge 'Solo 2’, 'Solo 4’, 'Break', 'Fill'. Bei 
'Break' und 'Fill' sind teilweise ein oder mehrere 
Rhythmustakte dazugefugt worden Welcher der 
Einwurfe gerade abgespielt wird, ist durch das 
Leuchten der jeweiligen LED zu erkennen. 

Die Tasten 'Break', 'Solo 2’ Oder 'Solo 4’ haben, 
solange die Taste 'Fill' blinkt Oder leuchtet, eine 
andere Bedeutung (siehe A 5 )- 

Beim Stop Liber die Taste 'Start/Stop' werden alle 
4 Einwurftasten geloscht 

A.5. Wiederkehrcnde Fills (Auto-Fill) _. 

Ihr dp bietet auch die Mogiichkeit, wahrend unbe- 
grenzter Zeitdauer die Fills automatisch an bestimm- 
ten wiederkehrenden Takten einzusetzen Sie 
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A* Abspielen voriiasictener Rhythmen 


mtjssen iediglich wahrend des Blink- Oder Leucht- 
vorgangs der Taste ’Fill' auch eine derubrigen 
3 Einwurftasten ('Break’, 'Solo 2', ’Solo 4’) drucken. 
Der automatisch immer wiederkehrende Einsatz des 
Fills erfolgt dann entsprechend den unter den 
genannten Tasten stehenden Begriffen, namlich bei 
'Random' zufallsgesteuert, bei 'Fill 4’ alle 4 Takte und 
bei ’Fill 8’ alle 8 Takte. Wenn Sie zusatzlich zu den 
automatischen Einwurfen auch noch individuelle 
Breaks Oder Soli wunschen, tippen Sie die ent- 
sprechende Taste ’Break', ’Solo 2’ Oder 'Solo 4' 
zusatzlich an. Der Ablaut der sich wiederholenden 
Fills wird hierdurch nicht verandert 

Woilen Sie dieses Auto-Fill wieder ausschalten, so 
genugt nochmaliges Betatigen derTaste ’Fill’. Das 
Fill wird bei Rhythmuswechsel und bei ’Start/Stop' 
geldscht. Das Auto-Fill kann auch vor Spielbeginn 
eingegeben werden, erklingt jedoch erst zum 
musikalisch richtigen Zeitpunkt. 


A.6. Taste 'Auto-Stop/Start' _ 

A.6.1 . Diese Taste ermoglicht, wenn sie bei 
laufendem Rhythmus angetippt wird, daB der 
Rhythmus mit einem Abschlag auf 1 des nachsten 
Taktes gestoppt wird und nicht wie beim Antippen 
deroben beschriebenen Taste 'Start/Stop' sofort 
author! 


A.7. Intros und Endings _ 

Die Fills, Breaks und Soli konnen auch als Intro zu 
Beginn und als Ending am Ende zusatzlich eingesetzt 
werden. Sie drucken iediglich vor der Taste 'Start/ 
Stop' beim Intro die gewiinschte Einwurftaste 'Fill', 
’Break’, 'Solo 2', 'Solo 4’ und fur Endings wahrend 
des Spiels zunachst die Einwurftaste und dann die 
Taste 'Auto-Stop/Start'. 


A.8. Erweiteningsmoglidikeiten fur die Ubcrgangc 

Unter Punkt A.2. ist bereits beschrieben worden, daB 
bei Qbergang von einem Rhythmus zum anderen der 
musikalisch geeignete Zeitpunkt vom dp selbst 
gewahit wird. Diesen Qbergang kann man musika¬ 
lisch auch noch verfeinern mit Hilfe der Einwurftasten 
'Fill', 'Break', 'Solo2’, 'Solo4’ Siebrauchen Iediglich 
wahrend des Spiels eine dieser Einwurftasten 
drucken und im unmittelbaren AnschluB daran die 
Taste des neu zu wahlenden Rhythmus. Diese neue 
Rhythmustaste blinkt wiederum so lange, bis der 
Einwurf zu Ende ist und der neue Rhythmus beginnt. 


A.9» Anderung der Grundvariation _ 

Wie unter Punkt A.2.. beschrieben, ist vom Programm 
her automatisch die erste Variation die Grund¬ 
variation, d. h. wenn Sie irgendeinen Rhythmus 
wahlen, kommt automatisch Variation 1, 

Wenn Sie aber zu einem der Rhythmen automatisch 
eine andere Variation mochten, konnen Sie um- 
programmieren. Sie wahlen den Rhythmus aus, 
dessen Variation Sie andern woilen, dann die 
Variation, die Sie anstelle der Grundvariation spielen 
mochten, z. B 'Variation 4', und drucken dann die 
Taste ’Store’ und unmittelbardarauf eine beliebige 
Variationstaste. 

Diesen Vorgang konnen Sie fur jeden Rhythmus 
durchfuhren, Woilen Sie wieder zur ursprunglichen 
'Variation 1 ’ zuruckkehren, brauchen Sie ledigiich 
zweimal die Taste 'Store' zu drucken und zusatzlich 
eine beliebige Variationstaste. Solange Sie in der 
alien Variation auch mit Taste 'Start/Stop' weiterspie- 
len, bleibt diese noch erhalten. Erst beim erneuten 
Anwahlen des Rhythmus ist wieder 'Variation 1 ’ die 
Grundvariation. 


A.10. Tempo 

Fur die Einstellung des Tempos ist der Drehknopf 
'Tempo' sov/ie die Taste 'Tempo' vorgesehen. Die 
letzten 3 Steilen an der LED-Anzeige machen visuell 
deutlich, weiches Tempo gerade gespielt wird. Ihr dp 
hatbesonders vieleMogiichkeiteneinfacherTempo- 
Variationen. 

A.10.1. Das rhythmusabhangige Standardtcmpo 

Die Tempi sind im Standard naturgemaB an den 
jeweiligen Rhythmus gekoppelt. So ist z. B. beim 
'Waitz' das Standarctempo 180 und beim 'Disco' 120 
(jeweils Vier.einoten pro Minute), solange der 
’Tempo’-Drehknopf auf Null eingestellt ist und die 
Taste ’Tempo’ nicht betatigt wird (die LED derTaste 
’Tempo’ leuchtet nicht). Innerhaib dieses Standard- 
tempos konr.en Sie oas Tempo durch Drehen des 
'Tempo'-Drenknopfes im Spielraum von +/— 30 
Viertelnoter. cro Minute variieren. 

A.10.2. Das rtrythmusunabhangige variable Tempo 

Das rhythm'.sunabhangige variable Tempo ist im 
Unierschiec zum Standardtempo (Punkt A.10 1.), 
wie cer Name ausdruckt, nicht rhythmusabhangig. 
Sp e:en Sie "ehrere Rhythmen hintereinander, so 
ha: o:eses empo den Vorteil, daB es sich nicht von 
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Rhythmus zu Rhythmus verandert. Das rhythmus- 
unabhangige Tempo erhalten Sie dutch Drucken der 
Taste 'Tempo' Die LED in der Taste mu(3 leuchten 
ilber den 'Tempo’-Drehknopf konnen Sie dann eine 
Variationsbreite von 35 bis 285 Viertelnoten pro 
Minute einsteiien. Das von ihneneingestellte Tempo 
bleibt solange erhaiten, bis Sie uberdas Drucken der 
Taste 'Tempo' wiederin den Regelbereich des 
Standardtempos zuruckgehen. 

A.10.3. Anderungen des Standardtempos 

Sie konnen auch Ihr personliches Standardtempo 
auswahlen und abspeichern Sie stellen das von 
Ihnen gewunschte neue Standardtempo Liber den 
Drehknopf 'Tempo' ein, drucken dann die Taste 
'Store' und danach die Taste 'Tempo'. 

Erst wenn Sie bei Standardtempo den Drehknopf auf 
Nuil stellen, haben Sie Ihr Standardtempo Das 
Standardtempo bezieht sich immer auf die Null-Stei- 
iung des 'Tempo’-Drehknopfes! 

Sie konnen pro Rhythmus und Variation, also insge- 
samt 180mal, das urspriingliche Standardtempo 
verandern. Ihr personliches Standardtempo bleibt 
auch beim Ausschalten des Gerates gespeichert 

Wollen Sie wieder auf das urspriingliche, vom Werk 
vorprogrammierte Standardtempo zuruckgehen, 
drucken Sie zweimai die Taste 'Store' (Blinken der 
LED) und einmal die Taste 'Tempo' 


A.11. Humanizer __ 

Mit dem sogenannten Humanizer wird der Live- 
Charakter eines tatsachlichen Schlagzeugers nach- 
empfunden, indem Liber einen Zufailsgenerator die 
einzelnen Instrumenten-Anschlage minimal ver- 
zogert werden. Entsprechend dem tatsachlichen 
Musikgeschehen sind die Zeitverzogerungen 
instrumentenabhangig, d h beim Handeklatschen 
ist eine relativgroSe Zeitverzogerung und Fehler- 
chance eingebaut, bei der Bass-Drum sind diese 
Grenzen sehr eng gesetzt. Da dieser Live-Charakter 
immer gut wirkt, haben wir den Humanizer im System 
test integriert. Sie mussen also keine spezielie Taste 
drucken. 


A.12. lautstarke (Volume) __ 

Erst unterschiedliche Lautstarkenverhaltnisse der 
einzelnen Instrumente pro Rhythmus machen einen 
wirkiich guten Gesamtrhythmus aus. 


So ist z B. beim 'Swing' das Cymbal sehr laut und die 
Bass-Drum sehr leise. Beim'March'hingegen istdie 
Bass-Drum sehr stark und Cymbal sehr leise. Selbst- 
verstandlich wird die Gesamtlautstarke (bei unter- 
schiedlichen Lautstarkenverhaltnissen der einzelnen 
Instrumente zueinander) durch den Drehknopf 
'Volume Digital-Drums' zusatzlich eingestelit. 

A.12.1. Lautstarkenanderung der einzelnen 
Instrumente nur fiir die jeweilige 
Spieldauer 

Sie konnen auf einfachste Art bei Ihrem dp sogar die 
einzelnen Instrumente innerhalb eines Rhythmus in 
ihrer Lautstarke andern. 

Sie spielen z. B einen 'Pop IV’, 'Variation 1' und 
wollen die Bass-Drum etwas leiser machen Dazu 
drucken Sie die Taste 'Volume', und es erscheint auf 
dem Anzeigenfeld in der letzten Steile '8' und in den 
ersten beiden die Buchstaben 'b d’ Das bedeutet, 
da6 die Bass-Drum (bd) auf Lautstarke 8 eingestelit 
ist. Die Lautstarkenregelung reicht von 1 bis 9, d h 
in Position 8 ist die Bass-Drum bereits relativ laut. Ein 
leiseres Einsteiien der Bass-Drum, z. B. von 8 auf 4, 
erfolgt dadurch, da3 Sie bei der Taste 'Volume —' 

(= obererTastenaufdruck bei 'Variation 3’) so oft 
drucken, bis aus der 8 eine 4 geworden ist. 

Wollen Sie eine Lautstarke erhohen, z. B. die Bass- 
Drum von 8 auf 9, drucken Sie die Taste 'Volume +' 
{= obererTastenaufdruck bei 'Variation 4') so oft, bis 
aus der 8 eine 9 geworden ist (die 9 Stufen sind 
logarithmisch verteilt, jede Stufe ist ca. 3,3 dB) 
Selbstverstandlich lassen sich auch samtliche 
anderen Instrumente in ihrer Lautstarke einsteiien. 
Die beiden ersten Felder des Anzeigenfeldes 
ergeben durch wiederholtes Oder standiges Drucken 
der Taste 'Instr +' in einer vorgegebenen Reihen- 
folge die Instrumente in Kurzform. Uber das 
Schlusselverzeichnis im Anhang finden Sie die 
jeweiligen Instruments, wenn die Kurzform nicht 
ausreicht. 

Wenn Sie die von Ihnen gewunschte Lautstarke pro 
Instrument mit Hilfe des Anzeigenfeldes eingestelit 
haben, drucken Sie die Taste 'Volume'. Damit bleibt 
die Lautstarke im Gerat enthalten, solange das 
Rhythmusgerat spielt Nach Betatigung der Taste 
'Start/Stop' kehrt die letzte Einstellung zuruck, in 
unserem Beispiel (bd 8 bei 'Pop IV’) Sie konnen die 
Anderung der einzelnen Instrumente wahrend des 
Spiels oderauch bei nicht laufendem Rhythmusgerai 
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vornehmen, da Sie fiber das Anzeigenfeld die 
jeweiiige Lautstarke erkennen konnen. 

Wenn IhrdpmitderProgrammiereinheit ausgerustet 
ist, haben Sie die Moglichkeit, die Instrumente iiber 
die Instrumententasten direktanzuwahlen. 

A.12.2. Lautstarkeanderung der cinzelncn 
Instrumente fur langere Zeit 

Die unter A.12.1. beschriebene Veranderung der 
Lautstarken konnen Sie auch test einprogrammieren. 
Sie drucken hierzu nach Veranderung der ursprung- 
lichen Lautstarke die Taste 'Store' und die Taste 
'Volume'. Wollen Sie wieder auf die vom Gerat 
ursprunglich vorgegebene Lautstarke zuriick, 
drucken sie zweimal die Taste 'Store' und dann 
einmal die Taste 'Volume'. Die ursprungliche Laut¬ 
starke kommt jedoch erst beim nachsten Rhythmus- 
wechsel Oder beim 'Start/Stop' zurOck. 

A.12.3. Ausschaiten einzelner Instrumente 

Sie konnen z. B, aus einem Rhythmus jedes be- 
iiebige Instrument zum Verschwinden bringen. Sie 
verfahren dabei, wie unter Punkt A.12,2, grundsatz- 
iich beschrieben. Sie mussen nurdie betreffende 
Lautstarke auf Null setzen. 

A.12.4. Generelle Lautstarkenanderung 

Samtliche unter Punkt A.12.1.. bis A.12.3. be- 
schriebenen Veranderungen beziehen sich nicht nur 
auf das Instrument pro Rhythmus, sondern auch auf 
alie Variationen, Fills, Breaks und Soli dieser 
Rhythmusgruppe. Wenn Sie also bei 'Pop IV', 
'Variation 1 ’ die Lautstarke der Bass-Drum veran- 
dern, verandert sich auch bei den Variationen 2,3, 4 
und 5 sowie bei Fill, Break und Soli die Lautstarke der 
Bass-Drum. Dies hat den Vorteil, daB die in einer 
Rhythmusgruppe zusammengefaBten ahnlichen 
Klangkomponenten nur ein einziges Mai geandert 
werden mussen. Sie konnen also 36mal die Laut¬ 
starke fur 44 Instrumente abspeichern. 


A.13. Abfragc der imisikalischen T aktdaten 

Ober die 3 Tasten 'Time', 'Beats per Bar’ und 'Bar- 
Count' konnen Sie die zur Beschreibung des 
jeweiiigen Rhythmus erforderlichen musikalischen 
Daten abfragen 


A.13.1. Taktart(Time) 

Sie haben z. B. einen 'Slow-Fox' ausgewahlt und 
drucken auf die Taste 'Time'. Das Anzeigenfeld zeigt 
Ihnen eine '4-4', d. h einen 4/4-Takt an und bei 
einem 'Waltz' '3-4', namlich einen 3/4-Takt. 

A.13.2. Taktunterteiiung (Beats per Bar) 

Drucken Sie z. B. bei einem ausgewahlten 'Disco' 
die Taste 'Beats per Bar’, so erscheint im Anzeigen¬ 
feld '1 = 4’. Dies bedeutet, daB jede Vierteinote des 
Taktes in 4 Teile aufgeteiit ist, d, h., daB dieser 
Rhythmus pro Takt 1/16-Noten verwendet. Beim 
'Swing' erscheint auf dem Anzeigenfeld '1 = 3', d . h., 
daB hierbei eine Vierteinote in 3 Teile unterteilt ist, 
dieser Rhythmus ist also in Triolen geschrieben. 

A.13.3. Anzahl der Takte (Bar-Count) 

Wollen Sie wissen, wie viele Takte der von Ihnen 
ausgewahlte Rhythmus hat, drucken Sie die Taste 
'Bar-Count', dann erscheint z. B. bei 'Disco' im 
Anzeigenfeld '[ 1]’. Dies bedeutet, daB der 'Disco' 
einen Takt lang ist. Bei 'Pop I' erscheint im Anzeigen¬ 
feld eine '[ 2]’: Pop I ist 2 Takte lang. 


A.14. Generelle Ruckstcllung _ 

Wenn ausnahmsweise der Speicherinhalt zerstort ist 
(z. B. durch entladenen Speicher-Akku), erkennbar 
z. B. an geanderten Tempo-Abspeicherungen, Oder 
Sie wollen den gesamten Speicher loschen, erfolgt 
die generelle Ruckstellung wie folgt: 

Netzschalteraus, danach alie 4 Variationstasten 
gieichzeitig gedriickt halten und Netzschalter wieder 
einschalten. Im Anzeigenfeld erscheint fur ca. 

2 Sekunden 'init' (Initialisierung), und der dp setzt 
alie Funktionen in Grundstellung, also auf die werk- 
seitigen Standarddaten, Alie selbstprogrammierten 
Daten werden dabei geloscht. 


J-'..AU-BHHMWBBW 
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Wahrend Sie im Teil A liber Temporegelung, Fills, 
Breaks, Variationen usw. die vorgegebenen Grund- 
rhythmen zu einem auBerst vielgestaltigen Gesamt- 
rhythmus kombinieren korinten, haben Sie jetzt noch 
zusatzlich die Moglichkeit, neue Rhythmen seibst zu 
komponieren. 

B.1.1. 30 Instrumcnten-Tastcn mil 44 unter- 
schiedlichen Instrumental 

Mit 28 der 30 Instrumenten-Tasten sind ein bis zwei 
Instrumente gemaB Aufdruck spielbar. insgesamt 
stehen 44 unterschiedliche Instrumente zurVer- 
fugung Die beiden 'Shift’-Tasten haben die gleiche 
Funktion Welche von beiden Sie drucken, hangt 
jeweils nur von der besseren und schnelleren 
Bedienbarkeit ab Jede der drei Tastenreihen ist in 
graue und weiBe Tasten unterteilt Sie konnen pro 
Reihe eine graue und eine weiBe Taste zum gleichen 
Zeitpunkt spielen, also insgesamt 6 Instrumente 
Zusatzlich ist die Tastenanordnung so gegliedert, 
daB die Instrumente der rechts liegenden Tasten 
auch aus dem rechen Ausgangskanal (R) und die der 
links liegenden Tasten in der Regel aus dem linken 
Ausgangskanal (L) kommen, wobei die der unteren 
Tasten uberwiegend in der Mitte erkiingen 

12 Instrumente sind zweimal vorhanden, und zwar 
fur das unabhangige Spiel und fur die unabhangige 
Programmierung eines lauten und eines leisen 
Instrumentenklanges Diese 12 Instrumente sind 
zusatzlich mit '(LA)’ gekennzeichnet (z. B.: ’Snare- 
Drum (LA)’, LA = Low Amplitude) Durch gleich- 
zeitiges zusatzliches Drucken einer der 'Shift'- 
Tasten wahlen Sie das Instrument mit (LA) aus~ 

Bei den beiden Instrumenten-Tasten 'Tom 1 (2)' und 
'Tom 3 (4)’ erkiingen ohne 'Shift'-Taste die Instru¬ 
mente 'Tom 1’ und 'Tom 3’, bei gedruckter ’Shift’- 
Taste erkiingen die Instrumente 'Tom 2’ und 'Tom 4', 
alle vier Instrumente liegen auf Kanal 1 

Die beiden Instrumente 'Maracas T und 'Maracas 2' 
sowie 'Tambourin 1 ’ und 'Tambourin 2' sind jeweils 
gleich, hier bewirkt die 'Shift'-Taste nur eine 
Umschaltung von Kanai 5 nach Kanal 3, wodurch 
Stereo-Effekte moglich sind 

Die Instrumenten-Tasten konnen Sie auch bei 
automatisch ablaufenden Rhythmen dazu benutzen, 
zusatzliche Instrumente in den laufenden Rhythmus 
hineinzuspielen.. 


Die einzelnen uberdte Instrumenten-Tasten abge- 
rufenen Instrumente sind liber den vorgegebenen 
Rhythmus in der Lautstarke leicht angehoben, urn 
einen besonders guten Effekt zu erzielen. 

B.1.2. Der Roll (= Wirbel) - ein Sonderfall 

Der ’Roil’ ist ein Sonderfall der Instrumenten-Tasten 
Im Gegensatz zu den ubrigen Instrumenten, die 
beim Drucken der Taste jeweils nur einmal ausgelost 
werden und unabhangig von der Dauer des Tasten- 
drucks ausklingen, ertont der ’Roll' so lange, wie die 
Taste gedruckt bleibt, und Sie konnen zusatzlich 
zum 'Roll' andere Instrumente hinzuspielen 

Spielen Sie 'Brush', 'Rim Shot’ Oder'Snare-Drum' 
zum 'Roll', so verstummt der 'Roll' seibst bei 
gedruckter Taste 'Roll'. 

Beim Einprogrammieren des 'Roll' wird nur der 
Einsatzzeitpunkt beim Drucken der Taste 'Roll' 
festgehalten. Solange Sie keine der3Tasten 'Brush', 
'Rim Shot’ Oder 'Snare-Drum' benutzen, erklingtder 
'Roll' ohne Unterbrechung. 


B.2. Pynamisc he und statisdie Programmie¬ 
rung eigener Rhythmen _ 

8.2.1. Vorbereitung der eigenen Programmierung 

Zur Einleitung after Rhythmus-Programmierung sine 
grundsatzlich die folgenden Schritte in der Reihen- 
folge der Aufzahlung erforderlich! 

a) Schiebeschalter ’Programmer’, an der 
Gehauseriickwand, in Stellung ’On’ (= Ein) 

b) Taste ’Edit’ antippen: Falls im Anzeigenfeld 
'Prot' erscheint, wurde a) vergessen. 

Sie schaffen sich so den Zugriff zu Ihrem 'person- 
lichen' Arbeitsspeicher (Buffer) Ein eventuell 
laufender Rhythmus stoppt augenblicklich 
Gleichzeitig andert das Anzeigenfeld seine 
bisherige Bedeutung ('Volume' muB abgeschaltet 
sein). Die ersten zwei Stellen bezeichnen nun 
den jeweiligen Takt und die beiden letzten Stellen 
den jeweiligen Taktteil. Da Sie am Anfang Ihrer 
Programmierung stehen, zeigt das Anzeigenfeld 
also '1.1 ’, d. h. Sie befinden sich im ersten Takt 
und dort im ersten Taktteil Naturlich konnen Sie 
durch nochmaliges Drucken derTaste 'Edit' die 
Zugriffsmogiichkeit wieder riickgangig machen 
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c) Falls geldscht werden soil, Taste ’Clear’ 
gedriickt halten und zusatzliche Taste 
’Clear Buffer’ antlppen. Dadurch wird der bereit- 
zustellende Arbeitsspeicherin seine Grund- 
stellung gebracht, undzwarso: 

a) Alle Noten im Arbeitsspeicher werden ge¬ 
loscht. 

b) Das Standardtempo wird auf 120 gesetzt. 

c) Die ’Time’ (= Taktart) wird auf 4/4-Takt 
gesetzt. 

d) Die ’Beats per Bar’ {= Taktunterteilung) wird 
auf 4, also auf 1/16-Noten gesetzt. 

e) Der ’Bar-Count’ (= Anzahl derTakte) wird auf 
1 Takt gesetzt. 

f) Samtliche ’Volume’ (= Lautstarken) der 
einzelnen Instrumente werden auf 
erfahrungsgemaB passende, teilweise unter- 
schiedliche Lautstarken (siehe Anhang) 
gesetzt. 

Die LED der Taste ’Clear Buffer’ ieuchtetnach 
dem Loschen nicht mehr Die LED in der Taste 
’Metronome’ leuchtet auf, d. h. das Metronom ist auf 
Viertelnoten eingestellt. 

Die Grundstellung kann ubrigens nicht gemaB A. 13. 
uberdie Tasten ’Time’, ’Beats per Bar’ Oder 
’Bar-Count’ abgefragt werden (siehe Punkt B.4.4). 

B.2.2. Die dynamische Programierung 
eigener Rhythmen (Real-time) 

Fur die dynamische Programmierung drucken Sie 
zunachst die Taste ’Start/Stop’. Dannspielen Sie auf 
den Instrumenten-Tasten einfach einen ein- Oder 
mehrtaktigen Rhythmus vor, der dann automatisch 
von Ihrem dp fortlaufend weitergespielt wird. Als 
Spielhilfe zur Einhaltung eines vorgegebenen 
Tempos dient das eingebaute Metronom, Es spielt 
bei Leuchten der ‘Metronome’-LED jede Viertelnote 
unter Betonung des ersten Viertels und jede Achtel- 
note-Voraussetzung mindestens 1/8-Noten 
wurden ausgewahit-bei Blinken. Leuchtet die LED 
nicht, ist das Metronom ausgeschaltet. Diese drei 
Stadien erhalten sie durch wiederholtes Drucken der 
Taste ’Metronome’. 

Die Zuordnung der von Ihnen frei programmierten 
Instrumente auf die richtigen Taktteile konnen Sie 
dadurch erleichtern, daB Sie das Tempo auf ganz 
langsam einstellen. Wenn es trotzdem vorkommt, 
daB Sie ein Instrument nicht genau zum richtigen 
Zeitpunkt treffen, ordnet der dp dieses Instrument 
dem nachstgelegenen richtigen Zeitpunkt (Taktteil) 
zu. 


Sie beginnen, wie unter Punkt B.2.1, beschrieben, 
mit: 

Taste ’Edit’ antippen, 

Taste ’Clear’ gedriickt halten und zusatzlich 
Taste ’Clear Buffer’ antippen, 

Taste ’Start/Stop’ antippen. 

Im Anzeigenfeld wird sichtbar, wie der dp ent- 
sprechend dem eingestellten Tempo von Taktteil zu 
Taktteil weiterzahlt. Das Metronom erklingt ent- 
sprechend. 

Instrumenten-Tasten antippen 

Nun spielen Sie zunachst auf ein oder zwei 
Instrumenten-Tasten Ihren Rhythmus. Jedes 
Antippen der Instrumenten-Tasten wird zu dem im 
Anzeigenfeld angegebenen Taktteil abgespeichert 
(Real-time-Verfahren) 

dp wiederholt laufend genau zu diesem Zeitpunkt 
das gespielte Instrument in den folgenden Takten, 
Sie konnen so weitere Instrumente, selbstverstand- 
lich auch die schon gespielten, zu beliebigen Zeit- 
punkten Ihrem Rhythmus hinzufugen, bis er komplett 
ist, 

B.2.3. Die statische Programmierung 

Im Gegensatz zur dynamischen Programmierung 
konnen Sie bei der statischen Eingabe die einzelnen 
instrumente Schritt fur Schritt mit der Taste ’Step’ 
direkt dem im Anzeigenfeld angegebenen Taktteil 
zuordnen. Hierbei ist das Eingabetempo vollig 
beliebig 

Entsprechend Kapitel B.2.1. muB naturlich zunachst 
der Arbeitsspeicherin Grundstellung gebracht werden: 

Taste ’Edit’ antippen, Taste ’Clear’ gedriickt 
halten und zusatzlich die Taste ’Clear Buffer’ 
antippen. 

Damit ist die Moglichkeit der statischen Programmie¬ 
rung frei. Im Anzeigenfeld steht eine ’1.1.’, d. h. Sie 
befinden sich im ersten Takt im ersten Taktteil. Sie 
drucken nun die gewiinschten Instrumenten-Tasten 
und schalten mit der Taste ’Step’ Schritt fur Schritt 
von Taktteil zu Taktteil , Wenn z. B. auf dem ersten 
Taktteil eine Bass-Drum und eine Snare-Drum 
erklingen sollen, so drucken Sie die beiden zugehori- 
gen Instrumenten-Tasten gleichzeitig Oder nachein- 
ander. Wollen Sie dann auf Taktteil 5 eine Snare- 
Drum, so drucken Sie viermal die Taste ’Step’ - das 
Anzeigenfeld zeigtTaktteil 5-und dann die Snare- 
Drum Wunschen Sie auf Taktteil 7 nun nochmals 
eine Snare-Drum, drucken sie zweimal die Taste 
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'Step' -das Anzeigenfeld zeigtTaktteil 7 - und dann 
die Snare-Drum usw., z B auf Taktteil 9 eine Bass- 
Drum und auf Taktteil 13 nochmals eine Snare-Drum, 
wie vorstehend Damit haben Sie einen einfachen 
Rhythmus einprogrammiert. 

Durch Drucken der Taste ’Start/Stop’ bzw. 
Gedruckthalten der Taste ’Step’ horen Sie nun 
Ihren Rhythmus ab. 

Sie konnen sich bei der statischen Eingabe das 
Suchen der Taktteiie erleichtem, indem Sie die Taste 
’Step’ nicht wiederholt drucken, sondern so lange 
gedriickt halton, bis der gewiinschte Taktteil im 
Anzeigenfeld erscheint Hierbei wird mit der Taste 
’Step' vorwiits (1,2, 3...) und mit der Taste 'Auto 
Stop/Start' riickwarts (16,15, 14 ...) gezahlt. 

B.2.4. Kombination uon statischer und 
dynamischer Programmierung 

Unabhangig davon, ob Sie zunachst statisch Oder 
dynamisch program miert haben, konnen JSie beides 
miteinander kombinieren Sie haben z. B wie in 
Punkt B 2,3 . statisch programmiert und drucken die 
Taste 'Start Stop’, urn sich die bisherige Eingabe 
anzuhoren Dann konnen Sie gleichzeitig weitere 
Instrumente dynamisch hinzuspielen. Umgekehrt 
konnen auch dynamisch eingegebene Rhythmen 
anschlieBend statisch tiberarbeitet werden. 

B.3. Losdivorgange (Clear) _ 

B.3.I. Ldsdien des Arbcitsspcichers 

Sollen nach einer Programmierung lediglich die 
Instrumente. also keine musikalischen Taktdaten, 
Lautstarken usw, geloscht werden, so genugt das 

Drucken der Taste ’Clear Buffer’. Samtliche 

Instrumente sind damit geloscht. 

» 

B.3.2. Ldsdien einzeiner Instrumente 

Sollen im Gegensatz zu Kapitel B.3 1 einzelne 
Instrumente geloscht werden, gibt es die statische 
und die dynamische Loschung: 

Bei der statischen Loschung wird durch Drucken 
der Taste ’Step' anhand des Anzeigenfeldes der 
Taktteil gesuent, in dem eine Loschung vorgenom- 
men werden soli 

1st z. B im Taktteil 13 eine Snare-Drum und ein 
Tom-Tom sc wird nach Aufsuchen des Taktteiis 13 
die Taste 'Clear’ gedriickt gehalten und zusatzlich 
die Instrumenten-Taste des zu loschenden Instru- 
mentes gecruckt. 


Bei der dynamischen Loschung wird die Taste 
’Clear’ gedriickt gehalten und zu dem oder kurz 
vordem Zeitpunkt, bei dem das zu loschende 
Instrument erkiingt, die zugehorige Instrumenten- 
Taste gedruckt. 

Selbstverstandlich konnen sie jedes Instrument 
generell loschen, indem Sie wahrend des Abspielens 
die Taste ’Clear’ und das bzw. die zu loschenden 
Instrumente gedruckt halten. 

B.3.3. Wenn Sie bei instrumenten innerhalb einer 
der 6 zusammengehorenden Gruppen ein ein- 
programmiertes instrument durch ein anderes dieser 
Gruppe ersetzen wollen, genugt es, wenn Sie auf 
das zunachst eingespeicherte Instrument das von 
Ihnen neu gewiinschte Schlag auf Schlag dariiber 
spieien, z B wenn Sie ein ’lautes’ Instrument in ein 
’leises’ andern wollen. 


B.4. Einste llung der musikalischen Taktdaten 

Unter Kapitel A. 13. ist bereits beschrieben, wie die 
musikalischen Daten abgefragt werden Fur Ihre 
eigene Programmierung konnen die Daten ein- 
gestellt werden, je nachdem welcher Rhythmus 
komponiert werden soil. Man sollte hierbei die 

Reihenfoige B.4.1.B.4.3. einhalten, gegebenen- 

falls mul3 eine Korrektur erfoigen. Zunachst muB Ihr 
Arbeitsspeicher in Grundstellung (Punkt B.2.1.) 
stehen, daran zu erkennen, daB die LED von ’Ciear- 
Buffer’ nicht leuchtet. Fur die Einstellung muB natur- 
lich die LED der Taste ’Edit’ leuchten. Als erstes 
erscheint in der Anzeige immer der 4/4-Takt mit 
1/16-Noten und 1 Takt. 

B.4.1. Einstellung der Taktart (Time) 

Die Taste ’Time’ wird nun so oft angetippt, bis die 
von Ihnen gewiinschte Taktart im Anzeigenfeld 
erscheint. Die Anzeige verschwindetnach ca. 2 
Sekunden automatisch wieder, und Ihre Taktart ist 
eingegeben. Sie konnen diese jedoch noch iiber- 
schreiben, also abandern, solange Sie noch kein 
Instrument eingegeben haben, die LED von ’Clear- 
Buffer’ also nicht leuchtet. 

Folgende Taktarten sind moglich: 

2/4-Takt: Anzeige: ’2-4’ 

3/4-Takt: Anzeige: ’3-4’ 

4/4-Takt: Anzeige: ’4-4’ 

5/'4-Takt: Anzeige: ’5-4’ 

6/4-Takt: Anzeige: ’6 - 4’ 

7/4-Takt: Anzeige: ’7 - 4’ 


B.4.2. Einstellung dcr Taktunterteilung 
(Beats per Bar) 

Analog zu Punkt B.4.1. konnen Sie auch die Takt- 
unterteilung einstellen. Durch wiederholtes Drucken 
der Taste ’Beats per Bar’ andertsich in der Anzeige 
die Taktunterteilung von '1 = 1' bis '1 = 16’. ’1=1’ 
bedeutet, daB 1/4-Noten nicht mehr unterteilt 
werden, und bei 1 = 16 wird jede 1/4-Note in 
16 Einzelteile unterteilt. Es werden dann also 
1/64-Noten Oder 64 Anschlage pro 4/4-Takt ver- 
arbeitet. 

Folgende Taktunterteilungen sind moglich: 


Note owe rte 

1/4 

i/a 

1/16 

1/32 

1/64 

8tel 

Toole 

16lel 

Toole 

32lel 

Toole 

Anzeige 

1 

X 








1 « 2 

X 

X 







1= 3 

X 





X 



1 = 4 

X 

X 

X 






1 « 6 

X 

X 




X 

X 


1 => a 

X 

X 

X 

X 





1 = 12 

X 

X 

X 



X 

X 

X 

1 « 16 

X 

X 

X 

X 

X 





x ~ spielbar 


Wenn Sie die Taktunterteilung eines bereits 
programmierten Rhythmus ('Clear Buffer’ leuchtet) 
erhohen wollen, miissen Sie die Taste ’Beats per 
Bar’ bei gedruckter Taste ’Clear' betatigen, Natiirlich 
konnen Sie nur ganze Vielfache der bisherigen 
Taktunterteilung wahlen, da jeder einzelne Taktteil 
durch diesen Faktor geteilt wird. Sie erhalten damit 
zusatzliche Notenplatze zwischen den bisherigen 
Noten.. Wenn Sie die Taktunterteilung verringern 
wollen, mussen die bisherigen Noten auch in die 
neue Taktunterteilung hineinpassen. 

B.4.3. Einstellung der Tahtzahl (Bar Count) 

Durch wiederholtes Drucken der Taste 'Bar Count’ 
erscheint in der Anzeige die Anzahl derTakte, Sie ist 
von 1 bis max. 32 einstellbar. Die maximale Anzahl 
von Takten ist dadurch begrenzt, daB man grundsatz- 
lich nicht mehr als 128 Taktunterteilungen pro 
Rhythmus benutzen kann, d.. h. z B. bei einem 
4/4-Takt, bei dem jedes Viertel in vier Teile unterteilt 
ist, hat man noch max. 128 : 4 :4 = 8 Takte zur 
Verfugung. Die Anzahl derTakte wird automatisch 
weitergeschaltet, wenn Sie die Taste 'Bar Count’ so 
lange gedruckt halten, bis das Anzeigenfeld Ihre 
gewunschte Taktzahl anzeigt Oder bis die maximale 
Taktzahl erreicht ist. 

Wenn Sie die Anzahl der Takte von einem schon 
programmierten Rhythmus andern wollen, ist dies 


moglich. Sie mussen dazu die Taste 'Clear gedruckt 
halten und konnen dann mit derTaste 'Bar Count’ die 
Anzahl andern. Alle alten Noten bleiben, neue Takte 
sind leer. 

B.4.4. Abfrage der musikalischen Taktdaten 
des Arbeitsspeichers 

Die Taktdaten konnen uber die Tasten ’Time’, ’Beats 
per Bar’ und ’Bar Count’ abgefragt werden (siehe 
Punkt A. 13.), wenn die Taste ’Play’ gedruckt wird 
Oder wenn nach dem Drucken derTaste ’Edit’ auch 
die LED in Taste ’Clear Buffer’ leuchtet. 


B.S- Anderung der instrumenten- _ 

Lautstarke (Volume) _ 

Sie haben einen Rhythmus im Arbeitsspeicher und 
wollen die Lautstarke bestimmter Instrumente veran- 
dern Dazu drucken Sie lediglich die Taste ’Volume’ 
und dann die Instrumenten-Taste, bei der Sie die 
Lautstarke andern wollen. 

Mit der Taste ’Volume Oder ’Volume +’ stelien 
Sie die gewunschte Lautstarke ein, wobei Sie auch 
ohne Abhoren nur mit Hilfe des Anzeigenfeldes die 
Lautstarke verandern konnen, da die Lautstarke ja 
von Null bis Maximum in 10 Schritten (0...9) 
angezeigt wird. Die nunmehr von Ihnen gewahlte 
Lautstarke wird beim Abspeichern des Rhythmus als 
Grundeinstellung erfaBt 

Hiernach sollten Sie die Taste ’Volume’ wieder 
ausschalten. 


B.6. Tetnpo-Anderung _ 

Grundsatzlich existieren zwei Moglichkeiten fur die 
Tempoanderung. Entweder Sie wahien das Standard- 
tempo 120 entsprechend der Grundeinstellung des 
Arbeitsspeichers, dieses kann mit dem Drehknopf 
urn ± 30 variiert werden, oder Sie drucken die Taste 
’Tempo’ und haben dann die ganze Variationsbreite 
von 35 bis 285 uber den 'Tempo’-Drehknopf zur 
Verfugung. Die Mittelstellung des Drehknopfes 
entspricht etwa dem Tempo 160 (Viertelnoten pro 
Minute). 

Beim Abspeichern (siehe Punkt B.7.) wird das im 
Augenblick der Abspeicherung eingestellte Tempo 
als Standardtempo abgespeichert. Bei Unter- 
brechung des Programmiervorganges kehrt nach 
Ruckgang in die Programmierung das vorher einge¬ 
stellte Tempo als Standardtempo (bei 'Tempo’-Dreh¬ 
knopf auf Null) zuruck. 
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Wenn z. B ursprunglich das Tempo auf 200 einge- 
stellt war und Sie schalten das Gerat aus und wieder 
ein, so erhalten Sie Tempo 200 wieder bei Null- 
Stellung des ‘Tempo'-Drehknopfes (und nicht 
gedruckter ’Tempo’-Taste) 


B.7. Abspeichern dcr eigenen Rhythmen _ 

B.7.1. Abhoren der eigenen Rhythmen 

Das Drucken der Taste ’Play’ ermoglicht es Ihnen, 
den Inhalt des personlichen Arbeitsspeichers (unab- 
hangig, ob statisch oderdynamisch einprogrammiert) 
abzuhoren und zusatzlich dazu zu spielen, ohne dal3 
Ihr Zuspiel gleich gespeichert wird. 

Sie konnen auch Ihr Zuspiel, wie unter Punkt B 2 
beschrieben, mit abspeichern. Wenn Sie nach 
Benutzung der Taste ’Play' wieder programmieren 
wollen, drucken Sie die Taste ’Edit’, wenn Sie auf das 
normale Rhythmusgeratzuruckgreifen wollen, 
drucken Sie einfach die Taste ’Play' nochmals 

B.7.2. Dauerhaftes Abspeichern 

Wenn Sie einen Rhythmus auf Dauer abspeichern 
wollen, mul3 zunachst die LED der Taste ’Edit’ 
ieuchten, gegebenenfalls ist die Taste 'Edit' zu 
drucken. 

Nun drucken Sie die Taste ’Store’. Nach Ihrem 
Belieben wahlen Sie zuerst die Stellung der 
Umschalttaste und dann eine der 18 Rhythmustasten 
aus, auf die Sie Ihr Programm abspeichern wollen, 
und,drucken die entsprechenden Tasten. 

Achten Sie darauf, daB keine Einwurftaste leuchtet 
Beim Abspeichern sind die folgenden drei Moglich- 
keiten zu unterscheiden: 

a) Der Speicherplatz ist nicht belegt: 
tautstarken, Tempo, Taktdaten und Noten 
werden auf diesem Speicherplatz abgespeichert 

b) Der Speicherplatz ist mit einem Rhythmus mit 
gleichen Taktdaten belegt: 

Die alten Noten werden durch die neuen ersetzt, 
alle anderen Daten bleiben erhalten. 

c) Der Speicherplatz ist mit einem andersartigen 
Rythmus (andere Taktdaten) belegt: 

Die Abspeicherung ist nicht moglich Im Anzeigen- 
feld erscheint ’Er4’ {= Error4 = Fehler 4), 
d h. die alte Abspeicherung mu8 zunachst ge- 
loscht werden (siehe Punkt B 9 ), anschlieBend 
gilta). 

Das Abspielen der eigenen Rhythmen wird unter 
Punkt B 12 beschrieben 


B.3> Programmierung von Fills, Breaks und _ 

Soli fur die cigencn Rhytmen _ 

Sie haben auch zusatzlich, ahnlich wie bei den vor- 
programmierten Rhythmen, die Moglichkeit, Ihre 
eigenen Breaks, Fills Oder Soli hinzuzufugen Die 
zugehorigen Rhythmen mussen aber bereits abge¬ 
speichert sein. Selbstverstandlich sollten Sie darauf 
achten, daS Taktart und Taktunterteilung bei den Fills, 
Breaks Oder Soli Ihrem Rhythmus entsprechen 
Wenn Sie Ihre Einwurfe in einer anderen Taktart Oder 
Taktunterteilung vornehmen, erscheint nach 
Abspeichern bei Abspielen im Anzeigenfeld 'Er 4' 
(Error 4 = Fehler 4), d h Sie wissen, welchen Fehler 
Sie gemacht haben (siehe auch Fehlertabelle im 
Anhang). 

’Break’ und ’Fill’ mussen je einen Takt, 'Solo 2' zwei 
Takte und 'Solo 4' vierTakte lang sein 

Die Programmierung der Fills, Breaks und Soli erfolgt 
analog zu der Rhythmus-Programmierung 

Nach AbschluS Ihrer Programmierung drucken Sie 
die 

Taste ’Store’, dann die Taste ’Break’, ’Fill’, 

’Solo 2’, ’Solo 4’ (falls sie nicht leuchtet), je 

nachdem, welche Programmierung Sie sich vor- 
genommen hatten, und anschlieBend noch die 
Rhytmustaste, zu der der Einwurf gehoren soil 
Damit ist Ihr Einwurf auf Dauer abgespeichert. 

Wenn fur Ihren eigenen Rhythmus schon ein Fill, 
Break Oder Solo vorhanden ist, wird durch ein neues 
Fill, Break Oder Solo das alte ersetzt. 


B.9. Loschen abgespeicherter Rhythmen _ 

Zunachst wird die Taste ’Store’ gedruckt (die LED 
der Taste 'Edit' muB Ieuchten), danach wird die 
Taste ’Clear’ gehalten und gleichzeitig die 
Rhythmustaste gedruckt, deren Rhythmus geioscht 
werden soli. Die zugehorigen Fills, Breaks und Soli 
werden naturlich gleichzeitig geioscht. 


B.10. Zuriickholen won Rhythmen, Breaks 
_ usw. in den personlichen Arbeitsspeicher 

Sehrvorteilhaft ist die Moglichkeit, vorherabge- 
speicherte Rhythmen, Breaks, Soli usw wieder in 
den Arbeitsspeicher zuriickholen zu konnen. 
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Die LED der Taste ’Edit’ muf3 leuchten, gegebenen- 
falls ist die Taste anzutippen, Danach wird zweimal 
die Taste ’Store’ gedriickt und dann die 
gewunschte Rhythmustaste {erst wieder die 
Umschalttaste richtig setzen). 

Wird ein Einwurf gewunscht, muB zunachst die 
Einwurftaste gedrOckt werden und dann die 
Rhythmustaste, zu der der Einwurf gehort. Im 
Arbeitsspeicher steht nun wieder ailes fiir die von 
Ihnen gewunschten Veranderungen zur Verfugung. 

Sie haben sogar die Moglichkeit, auch die werkseitig 
festprogrammierten Rhythmen, aiso nicht nur Ihre 
eigenen Rhythmen, in den Arbeitsspeicher zu uber- 
tragen. Hierzu drucken Sie zweimal die Taste 
’Store’, dann die Taste ’Free Pattern’, sofern 
gewunscht, die Einwurftasten bzw Variations- 
tasten und schlieBiich die gewunschte Rhytmus- 
taste. 

Als Beispiel 

Der Rhythmus 5/4 in Variation 2 hat ein ’Clap Hands’, 
das Ihnen nichtgefailt, deshalb wollen Sie es andern. 

Sie drucken die Taste ’Edit’ (die LED muB leuchten), 
zweimal die Taste 'Store', dann die Taste 'Free 
Pattern' (LED erlischt), wahlen die Taste ’Variation 2’ 
(falls die LED nicht schon leuchtet) und danach die 
Umschaittaste fur die oberen Rhythmen, falls dieses 
nicht schon friiher erfolgte, Zuietzt drucken Sie dann 
noch die Rhythmustaste 5/4 (auch wenn die LED 
bereits leuchtet!). Jetzt haben Sie den kompletten 
Rhythmus zur Veranderung und zur Abspeicherung 
zur Verfugung. Das Abspeichern erfolgt schlieBiich 
wie unter Punkt B.7. beschrieben. 

Naturlich konnen Sie mit diesem Verfahren auch 
selbstprogrammierte Rhythmen kopieren, urn sie 
dann zu variieren Oder urn sie nur unter anderen 
Namen abzuspeichern. 

B.l 1 ♦ Abfragen der Resthapaxitat (’Mem left') 
_ des Rhythmusspeichers _ 

Damit Siejederzeit feststellen konnen, wieviel 
Speicherkapazitat Ihnen fur die restliche Arbeit noch 
bleibt, haben wir die Moglichkeit der Abfrage iiber 
das Anzeigenfeld geschaffen. Sie mussen sich fiir 
die Abfrage im Programmiervorgang befinden. Sie 
drucken die Taste ’Cassette/Mem Left’, und auf 
dem Anzeigenfeld erscheint dann, wieviel Prozent 
noch frei sind. Die Freiskala lauft von Null bis 99% 


Seibst wenn Sie nichts abgespeichert haben, also 
theoretisch 100% frei sein muBten, zeigt das Anzei¬ 
genfeld nur 99% an. 


B.12. Abspiefen der seibstprogrammierten 
_ Rhythmen _ 

Die LED der Taste ’Free Pattern' muB leuchten, 
ansonsten wird die Taste angetippt. 

Die verschiedenen Mogiichkeiten des Abspieiens 
sind bereits im Kapitel A beschrieben worden. 

Wenn Sie zunachst uberprufen wollen, auf welcher 
Taste Sie einen eigenen Rhythmus abgespeichert 
haben, so drucken Sie samtliche Rhythmustasten 
der Reihe nach. Dort, wo die LED blinkt, ist kein 
eigener Rhythmus vorhanden. 

Selbstverstandlich konnen Sie auch Ihre eigenen 
Rhythmen mit den vom Hersteller vorprogrammier- 
ten Rhythmen problemlos kombinieren 

Wenn Sie wahrend des Abspieiens der eigenen 
Rhythmen einen Rhythmus, Einwurf, Fill, Ending 
Oder Obergang auswahlen, der nicht vorhanden ist, 
dann wird der dp, sobald dieser Rhythmus mit Spie- 
len anfangen muBte, aussetzen. Sie haben wahrend 
der Blinkphase Zeit zur Korrektur. 


B.l 3. Sperren der Progranuniereinheit _ 

Wenn Sie verhindern wollen, daB Sie seibst per 
Zufail Ihren Rhythmus verandern, konnen Sie die 
Programmiereinheit mit dem Schiebeschalter 
'Programmer' an der Ruckwand sperren. Beim 
Drucken derTaste 'Edit' erscheint dann im Anzeigen¬ 
feld 'Prof (protected = geschutzt) 

Sie konnen den dp trotz dieser Sperrung mit Aus- 
nahme der Programmierung voll nutzen. 
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Sie haben bei Ihrem dp auch die Moglichkeit, 
Sequenzen (d. h. Abfolgen) beiiebiger Rhythmen 
und Einwurfe zusammenzustellen, urn sie dann 
jederzeit automatisch wieder ablaufen zu lassen. Fur 
die Verwendung soicher Sequenzen gibt es ver- 
schiedene Moglichkeiten. Sokonnen Siez. B furein 
ganzes Musikstiick die komplette Schlagzeug- 
begleitung komponieren und abspeichern. 

Wenn Sie die Begleitung einer einzelnen Strophe 
abspeichern, konnen Sie diese periodisch ablaufen 
lassen. Die lebendige Gestaltung durch Fills, Breaks 
und Soli sowie durch verschiedene Rhythmus- 
Variationen ermogiicht einen Live-Eindruck, obvvohl 
nach dem Start der Sequenz alles automatisch 
ablauft Ein anderes Beispiel istdas Abspeichern 
langerer, raffinierter Soio-Passagen, die dann 
wahrend eines normal laufenden Rhythmus einge- 
schoben werden konnen. 

Es ist auch moglich, eine Sequenz unterschiedlicher 
Rhythmen durch einprogrammierte Stops so zu 
unterteiien, daB die Abschnitte nacheinander als 
Schlagzeugbegieitung verschiedener Musikstucke 
einzeln gestartet werden konnen, und zwar allein 
durch Drucken der Taste 'Start/Stop'. 

Immer wenn Sie Sequenzen eingeben, andern Oder 
loschen wolien, darf die Taste 'Sequence' zunachst 
nicht leuchten. Sie drucken die Taste ’Store’ und die 
Taste ’Sequence’. ’Store’ leuchtet dann, 
’Sequence’ blinkt Das Anzeigenfeld erhalt damit 
eine vollig neue Bedeutung und mul3 ’SEL’ 
(Selection — Auswahi) anzeigen. Falls ’Prot.’ 
erscheint, ist die Programmier-Sperre eingeschaltet 
(Punkt C.5.). 


€.1. Benennung der Sequenzen _ 

Sie konnen bis zu 36 verschiedene Sequenzen 
abspeichern. Jede Sequenz muB durch einen 
Namen gekennzeichnet werden. Diese Benennung 
erfolgt mit den 18 Rhythmustasten und der Umschalt- 
taste. Bevor Sie mit der Eingabe der Sequenz begin- 
nen, drucken Sie, falls notig, zuerst die Umschalt- 
taste und dann eine Rhythmustaste. Unter dem so 
gewahlten Rhythmus-Namen wird die nachfolgend 
eingegebene Sequenz schiieBlich abgespeichert 
Fails unter diesem Namen bereits eine Sequenz 
existiert, kann diese geandert Oder auch geloscht 
werden (Punkt C 3.) Fur die Sequenz sollte man zur 
bequemen Bedienung die Rhythmustaste wahlen, mit 
der die Sequenz beginnt(oderaufhort, PunktC 7 8 ) 


C.2. Erzeugen einer Sequenz 

Eine Sequenz stellt fur den dp intern im Grund eine 
abgespeicherte Liste dar, in die Schritt fur Schritt 
Eintragungen gemacht werden. In jede Position 
dieser Liste kann ein Rhythmuseiement Oder ein 
Steuerkommando eingetragen werden. Dabei 
werden automatisch die Takte innerhalb der Sequenz 
fortlaufend durchnumeriert. 

Falls sie eine begonnene Sequenz-Eingabe einmal 
abbrechen mussen, vergessen sie nicht, die unvoll- 
standige Sequenz abzuspeichern (Punkt C 4.), 
bevor Sie den dp abschalten. 

C.2.1. Rhythmen und Variationen 

Das Zusammenstellen einer Sequenz beginnt in der 
Regel mit der Auswahi eines Rhythmus, der den 
Anfang der Sequenz biiden soil. Dem gewiinschten 
Rhythmus entsprechend ist zunachst eine Art Vor- 
einstellung mit den Tasten ’Variation 4’, der 
Umschalttaste und der Taste 'Free Pattern’ {fur 
seibstprogrammierte Rhythmen) vorzunehmen. 

Wenn Sie anschlieBend eine der 18 Rhythmustasten 
betatigen, wird bei jedem Antippen ein Rhythmus- 
Taktin die Sequenz-Liste eingetragen. Bei der 
Eingabe mehrtaktiger Rhythmen werden die zusam- 
mengehorenden Takte, mit dem ersten beginnend, 
automatisch in ihrer Reihenfolge wiederhoit. Als Hiife 
wahrend des Programmierens erscheint in der 
Anzeige schon die Taktnummer, die mit der nachsten 
Eingabe eines Rhythmus-Taktes belegt wird, d. h. 
nach Eingabe des ersten Taktes erscheint im 
Anzeigenfeld eine 2. 

C.2.2. Fills, Breaks und Soli 

Besonders vielfaltig ist die Moglichkeit, die Rhythmen 
mit Fills, Breaks und Soli zu mischen, da die Einwurfe 
in der Sequenz nicht an den vorher und nachher 
laufenden Rhythmus gebunden sind, Sie konnen z. 
B„ in die ’Variation 3' des ’Cha-Cha’ auch ein Break 
der 'Variation 1’ einfugen. 

Die Eingabe von Einwiirfen erfolgt genau wie die 
Eingabe von Rhythmen. Sie mussen lediglich bei der 
Voreinstellung die gewunschte Einwurftaste zusatz- 
lich betatigen. Beim anschiieBenden Drucken der 
Rhythmustaste erlischt die LED in der Einwurftaste 
Wenn Sie also Fills, Breaks oder Soli wiederholen 
wolien, was musikalisch nur selten sinnvoll ist, muB 
die Einwurftaste jeweiis erneut gedriickt werden Bei 
’Solo 2’ und ’Solo 4’ ist besonders zu beachten, daB 






19 


C Sequemzn 


beim Drucken der Rhythmustaste sofort2 bzw. 4 
Takte in die Sequenz eingetragen werden und damit 
belegt sind. 

C.2.3. Automatische Tempo-Einstellung 

Das Gerat ist so programiert, daS das Standardtempo 
des zuerst eingegebenen Rhythmus als Tempo-Ein- 
stellung fur die ganze Sequenz iibernommen wird. 
Mit diesem Tempo werden deshalb alle nachfolgen- 
den Rhythmen gespielt, unabhangig von ihrem 
Standardtempo. 

C.2.4. Indtviduelle Tempo-Einstellung 

Damit Sie dasTempo auch innerhalb einer Sequenz, 
z B. bei einem Rhythmus-Wechsei, verandern 
konnen, besteht die Moglichkeit, an dieser Stelle der 
Sequenz-Liste ein Steuerkommando fur ein neues 
Tempo einzutragen. 

Hierzu drucken Sie zunachst die Taste ’Tempo’, in 
der Anzeige erscheint dann in der ersten Stelle ein 
't\ die letzten drei Stellen geben das augenblicklich 
eingestellte Tempo an. Jetzt konnen Sie das 
gewunschte Tempo mit dem ’Tempo'-Drehknopf 
einsteilen und durch ein abschlieBendes Drucken 
derTaste ’Tempo’ abspeichern. Danach steht in der 
Anzeige der Inhalt des nachsten Sequenz-Schrittes 
(Punkt C.3.2.). 

Das von Ihnen individuell eingestellte Tempo bleibt 
so lange gultig, bis es durch ein anderes Steuer¬ 
kommando in dieser Sequenz erneutverandert wird. 
Dies gilt auch, wenn die Sequenz nach ihrem Ende 
von vorn ablauft. Deshalb muB, sofern das Tempo am 
Anfang und Ende nicht gleich ist, nach dem letzten 
Oder vor dem ersten Rhythmus auch das Anfangs- 
Tempo programmiert werden. 

C.2.5. Auto-Stop 

Ihrdp bietet schlieBiich nochdie Moglichkeit, beliebig 
viele Stops in eine Sequenz einzufugen, urn beim 
spateren Abspielen an bestimmten Stellen automa- 
tisch anhalten zu konnen. Dies erreichen Sie durch 
Drucken derTaste ’Auto-Stop/Start’. In die 
Sequenz-Liste wird damit ein Stop-Kommando 
eingetragen. Eine Sequenz, die am SchluB kein Stop 
enthalt, beginntbeim Abspielen immerwieder von 
vorn. 


C3« Anderung won Sequcnien _ 

Wenn Ihnen bei der Eingabe Ihrer Sequenz an 
irgendeiner Stelle ein Fehler unterlaufen ist, konnen 
Sie die Sequenz-Liste schrittweise riickwarts und 
auch wider vorwarts durchlaufen und dabei Ihre 


Korrekturvornehmen. Hierzu dienen die 7Tasten mit 
derZusatz-Beschriftung ’End set', ’Clear’, ’Delete’, 
’Insert’, ’-V, und ’Function’. Durch Gedriickt- 
halten derTaste ’Function’ werden die ubrigen 6 
Tasten auf die speziellen Anderungs-Funktionen 
umgeschaltet. 

C.3.1. Vorwarts-/R<ickwartsschritte 

Die Taste bewirkt (bei gedriickter Taste 
’Function’) einen Schritt vorwarts in der Sequenz- 
Liste, die Taste einen Schritt riickwarts, Jeder 
Schritt kann einesderfolgenden Elementeenthalten: 
Einen Rhythmus-Takt, ein 2- oder4-Takt-Solo, ein 
Steuerkommando Oder auch eine Leerstelle. 

C.3.2. Anzeige des Sequenz-inhaites 

An jeder Stelle der Sequenz-Liste wird deren Inhalt 
in der Anzeige angegeben . Dabei werden Rhythmus- 
Takte durch ihre Taktnummern angezeigt, und der 
zugehorige Rhythmus selbst ist an den gleichzeitig 
leuchtenden LED’s der Rhythmus-Tasten zu erken- 

nen. AufierdemZeichen'-’ (Leerstelle) konnen 

auch die Anzeigen der Steuerkommandos erschei- 
nen, und zwar ’txxx’ fur eine Tempo-Einstellung 
(also t und Tempozahl mit max. 3 Stellen) und ’Stop’ 
fur ein programmiertes Stop 

Mit dieser Einrichtung konnen Sie z. B. auch bei der 
Eingabe einer neuen Sequenz jederzeit nach- 
schauen, was Sie bisher schon eingegeben haben. 

C.3.3. Andern durch Uberschreiben 

Es wird sicherlich einmal vorkommen, daB die einge- 
gebene Sequenz z. B. durch einen Tippfehler nicht 
ganz Ihrer Vorsteilung entspricht. Die einfachste Art 
der Anderung besteht darin, daB Sie nach dem 
Aufsuchen der Fehlersteile den angezeigten Inhalt 
nur durch eine richtige Eingabe uberschreiben, Falls 
sich dabei die an diesen Stellen eingetragene Taktan- 
zahl andert, z. B. wenn ’Solo 4’ anstelle eines Stops 
eingetragen wird, werden die nachfolgenden Takt¬ 
nummern automatisch angepaBt Da die Anderung 
eine Eingabe ist, zeigt das Anzeigenfeld jeweils nach 
der Eingabe den nachsten Schritt. 

C.3.4. Einfugcn und Lbschen einzelner Schritte 

Wenn Sie in einer bestehenden Sequenz einmal 
zusatzliche Schritte einfugen Oder uberflussige 
Schritte wieder ioschen wollen, drucken Sie je 
Schritt einmal auf die Taste ’Insert’ (Einfugen) bzw 
die Taste ’Delete’ (Loschen), wobei Sie naturlich die 
Taste ’Function’ gedriickt halten mussen. Beim 
Einfugen werden zunachst zusatzliche Leerstellen 
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(’-’) in der Sequenz-Liste erzeugt, die dann 

durch neue Eingaben belegt werden. Verbleibende 
Leerstellen storen den spateren Ablauf in der Regel 
nicht, da sie ubersprungen werden, Beim Loschen 
werden nicht nur die angezeigten Jnhalte der einzei- 
nen Schritte, sondern die Schritte selbstaus der 
Sequenz-Liste gestrichen 

C.3.5. Kiirzcn einer Sequent 

Das Kurzen einer Sequenz, d. h, das Loschen des 
angezeigten Schrittes und aiier nachfolgenden 
Schritte erfolgt mit der Taste ’End set’ (mit Taste 
’Function’ gedruckt). Die Sequenz beginnt dann 
nach diesem neu gesetzten Ende von vorn 

C.3.6. Loschen einer ganzen Sequenz 

Die Taste ’Clear’ {mit Taste 'Function' gedruckt) 
bewirktdas Loschen aiier Sequenz-Schritte. Sie 
konnen anschlie(3end sofort mit der Eingabe einer 
neuen Sequenz beginnen. 


C.4. Beenden und Abspeichern einer Sequenz 

Wenn Sie alle Eingaben fur Ihre Sequenz gemacht 
haben, drucken Sie zum AbschiuB nur noch die 
Taste ’Sequence’. Die eingegebene Sequenz-Liste 
wird damit zunachst auf einen verringerten Speicher- 
platz-Bedarf komprimiert und dann auf Dauer unter 
dem anfangs gewahlten Rhythmus-Namen abge- 
speichert. 

Nach diesem Vorgang ist das Rhythmusgerat auf 
diesen Rhythmus eingestelit. 


C.5. Sperren der Sequenz-Programmierung 

Wie unter Punkt B 13. fiir eigene Rhythmen beschrie- 
ben, sperrt der Schalter an der Rtickwand auch die 
Sequenz-Programmierung, so daB Sie auch Ihre 
selbstgeschaffenen Sequenzen gegen versehent- 
liches Loschen sichern konnen. Wenn Sie im 
gesperrten Zustand die Tasten ’Store’ und 
'Sequence' drucken, erscheint im Anzeigenfeld 
'Prot.' (protected = geschutzt). 


C.6. Speicherplatz fur Sequenzen _ 

Die totale Speicherkapazitat des dp reicht insgesamt 
fur ungefahr 500 Abspeicherungen (Rhythmen, 
Einwurfe, Tempo-Anderungen, Stops und Leer¬ 
stellen) ErfahrungsgemaB konnen damit rund 2000 
Takte abgespeichert werden, die beliebig auf die 36 
Sequenzen verteilt sein konnen 


Bei fast vollstandig belegtem Speicher wird wahrend 
der Sequenz-Eingabe ’Full’ angezeigt. Dann miissen 
Sie die Sequenz, wenigstens vorlaufig, wie unter 
Punkt C.4. beschrieben, beenden. Je nach Lange 
und Inhalt der Sequenz wird durch die Komprimie- 
rung wieder Speicherplatz frei, der dann fur den 
endgiiltigen AbschiuB einer eventuell abgebroche- 
nen Sequenz genutzt werden kann. 

Sie konnen die augenblickliche Speicherbelegung 
mit der Taste ’Cassette/Mem Left’ abfragen, wenn 
Siesichim Sequenz-Programmiervorgang befinden 
Die darauf erscheinende Anzeige kann zwischen 
'0%' und ’98%’ liegen 


C.7. Pas Abspielen der Sequenzen _ 

Nachdem Sie eine von Ihnen erdachte Rhythmus- 
Sequenz eingegeben und abgespeichert haben, 
woilen Sie sicherlich zur Kontroile die Sequenz 
einmai allein abspielen lassen. AuBer diesem ein- 
fachen Sequenz-Abruf gibt es aber auch die Moglich- 
keit, zwischen normal laufenden Rhythmen und den 
verschiedenen Sequenzen fast beliebig hin und her 
zu weehsein. 

C.7.1. Auswahl einer Sequenz 

Wie unter Punkt C.1, beschrieben, werden die 
36 mogiichen Sequenzen unter den 36 Rhythmen 
abgespeichert- Entsprechend wahlen Sie jetzt mit 
den 18 Rhythmustasten und der Umschaittaste die 
Sequenz aus und drucken auBerdem die Taste 
'Sequence'. Wenn die LED in dieser Taste nicht 
leuchtet, existiert hier keine Sequenz. Wenn die LED 
aber leuchtet, erscheint im Anzeigenfeld das 
Anfangstempo der Sequenz, und die LED's der 
Rhythmustaste zeigen an, was als erster Takt der 
Sequenz programmiert ist. Nach Betatigung der 
Taste 'Start/Stop' wird die Sequenz entweder 
periodisch Oder bis zu einem programmierten Stop 
abgespielt. Die Fortsetzung nach einem programier- 
ten Stop wird durch erneutes Drucken der Taste 
’Start/Stop’ ausgelost 

Beim Abspielen einer Sequenz erscheinen im 
Anzeigenfeld dieselben Angaben wie bei normaien 
Rhythmen, mit einer Ausnahme: Wahrend derZeit, 
in der sonst die 1 fur ’Down-Beat’ angezeigt wird, 
leuchtet jetzt kurz die Taktnummer des jeweils 
gespielten Taktes auf. An den LED’s der Rhythmus¬ 
taste ist fortlaufend zu erkennen, was fur ein Takt 
gerade gespielt wird und welcher im nachsten Takt 
kommt. 
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C.7.2. Unterbrechen einer Sequenz 

Sie konnen eine Sequenz jederzeit mit der Taste 
'Start/Stop' unterbrechen und auch fortsetzen. Die 
Fortsetzung beginnt dann in der Regel mit dem 
nachsten Takt, bei mehrtaktigen Rhythmen mit dem 
nachsten ersten neuen Rhythmus-Takt Wenn Sie 
die Sequenz zufallig wahrend eines Solos unter- 
brochen haben, wird dieser bei einer Fortsetzung 
durch den Rhythmus ersetzt, der zu diesem Einwurf 
gehort. 

C.7.3. Start/Stop-An to matik wahrend einer Sequenz 

Die Taste ’Auto-Start/Stop' kann wahrend einer 
laufenden Sequenz genau wie bei normal laufenden 
Rhythmen benutzt werden. Damit konnen sie die 
Sequenz auch unabhangig von programmierten 
Stops anhalten, allerdings nur zum Beginn eines 
neuen Rhythmus, d. h auch alle Einwurfe werden 
zunachst zu Ende gefuhrt 

C.7.4. Tempo einer Sequenz 

Auch die Tempo-Einstellung kann genau wie bei 
normal laufenden Rhythmen variiert werden. 
FunktionsmaBig tritt dabei das in der Sequenz 
programmierte Tempo an die Stelie des Standardt- 
empos, 

C.7.5. Einwiirfe wahrend einer Sequenz 

Es besteht wahrend des Abspielens einer Sequenz 
auch die Moglichkeit, zwischendurch ein Fill, Break 
Oder Solo anstelle beliebiger programmierterTakte 
zu spielen. Nach den durch Einwurfe ersetzten 
Takten wird die Sequenz normal fortgesetzt Bei dem 
Sonderfall, daB ein Solo-Einwurf mit einem 
Rhythmus-Wechsel in der Sequenz zusammentrifft, 
entfallen die noch nicht gespielten Solo-Takte, weil 
dann der neue Rhythmus Vorrang hat 

C.7.6. Neuanfang einer Sequenz 

Wie schon aus Punkt C.7.2. hervorgeht, ist man mit 
der Taste ’Start/Stop’ allein nicht in der Lage, eine 
Sequenz neu anfangen zu lassen. Dies geschieht 
nur, wenn die Sequenz durch Betatigen derzuge- 
horigen Rhythmustaste erneutausgewahlt wird. 

C.7.7. Abhoren beliebiger Sequenzschritte 

Beim Aufbau lingerer Sequenzen wird es haufig 
vorkommen, daB Sie sich nur cie letzte Anderung 
Oder Erganzung anhoren wollen, ohne die Sequenz 
bis zu dieser Stelie jedesmal canz abspielen zu 
mussen. 


In diesem Fail ermoglicht ein schneiler Vorlauf durch 
die Sequenz-Liste das Aufsuchen beliebiger Takte 
Oder Rhythmen in der Sequenz. Hierzu tippen Sie 
die Taste ’Step’ (nur bei vorhandener Programmier- 
einheit) so oft an, bis im Anzeigenfeld kurz die 
gewunschte Taktnummer erscheint Oder in den 
Rhythmus-Tasten die LED des gesuchten Rhythmus 
aufleuchtet. Bei langerem Drucken der Taste ‘Step’ 
werden die Takte fortlaufend durchgezahlt (pro 
Sekunde ca. 4 Takte). 

C.7.S. Wechsel zwischen Rhythmen und Sequenzen 

Der Wechsel von einem bereits laufenden Rhythmus 
zu einer Sequenz ist genauso vorzunehmen wie der 
Wechsel von Rhythmus zu Rhythmus. Sie mussen 
nur darauf achten, daB Sie auBer der Rhythmustaste 
und eventuell der Umschalttaste auch die Taste 
’Sequence’ noch wahrend der Blinkphase drucken 
konnen. Soilte dies einmal nicht gelingen, wird von 
dem Rhythmus, deram Ende der Blinkphase ’einge- 
steilt' war, mindestens ein Takt gespielt. 

Wenn der dp nach einem Wechsel zu einer Sequenz 
von selbst aufhdrt zu spielen, hatten Sie wahrschein- 
lich eine nicht existierende Sequenzausgewahlt. Sie 
erkennen dies an dem Erioschen der 'Sequence'- 
LED nach der Blinkphase. Leuchtet die LED aber 
noch, muB der Grund fur das Anhalten ein program- 
miertes Stop am Sequenzanfang sein 

Wenn Sie wollen, konnen Sie auch aus einer laufen¬ 
den Sequenz heraus zu einer anderen Sequenz 
wechseln. Sie brauchennurmitden Rhythmustasten 
und der Umschalttaste eine andere (existierende) 
Sequenz anzuwahlen. 

Der Wechsel von einer laufenden Sequenz zu einem 
Rhythmus soilte auf ’Down-Beat’ durch gleich- 
zeitiges Drucken der Taste ’Sequence’ (Aus- 
schalten) und einer Rhythmustaste vorgenommen 
werden, da der Wechsel auf den Rhythmus, dessen 
LED beim Ausschalten von ’Sequence’ leuchtet, 
ausnahmsweise sofort, also ohne Blinkphase durch- 
gefuhrt wird. Wenn in der Sequenz gerade der 
Rhythmus gespielt wird, unter dessen Namen die 
Sequenz gespeichert ist, lauft dieser Rhythmus 
ungestort weiter, wenn man nur ’Sequence’ abschal- 
tet. 
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C.7.9. Sequent mit frei steuerfoarer Dauer 

Sie konnen eine Sequenz auch so ablaufen lassen, 
da8 an jeder Stelte, wo wenigstens ein normaler 
Rhythmustakt (also kein Einwurf) eingetragen 1st, 
dieser Rhythmus beliebig lange gespielt wird, und 
zwar jeweils so lange, bis Sie irgendeine Variationsta- 
ste driicken 

Diese Ablaufart wird dadurch eingestellt, da8 man 
nach der Auswahl der Sequenz, aber vor ihrem Start, 
eine beliebige Variationstaste driickt. Der Ablaut 
im einzelnen wird an folgendem Beispiel deutlich: 

Sie wahien eine Sequenz aus, die 7 Takte Marsch- 
Variation 1, ein Fill, 7 Takte Marsch-Variation 2 und 
ein Break enthalt, und driicken anschlieSend eine 


Variationstaste und dann die Taste ‘Start/Stop’. Aus 
der Sequenz wird jetzt der erste Takt so lange 
wiederholt, bis Sie eine Variationstaste driicken, Weii 
der Marsch aus zwei Takten besteht, wird abwech- 
selnd der erste und zweite Takt gespielt. Die restli- 
chen 6 programmierten Takte werden dann nicht 
mehr gespielt, sondern sofort das Fill und anschlie¬ 
Send wieder ein Marsch, namlich periodisch je 2 
Takte aus Marsch-Variation 2. Wenn Sie erneut eine 
Variationstaste driicken, folgt als nachstes das Break 
und wieder die Marsch-Variation 1. 

Durch einen Neuanfang konnen Sie zum normalen 
Sequenzablauf zurtickkehren 


1. Rhythmus-Tabelle 


Die Rhythmen Pop I bis IV sind den modernen 
Mode-Pop-Rhythmen vorbehalten, wobei die 
Zusammensteliung ausschlieSiich nach Tempo- 
Gesichtspunkten gemacht wurde. Die Rhythmen 
wurden teilweise aktuellen Stucken nachgestellt. 


Bei einigen Variationen sind auch noch andere als die 
bezeichneten Rhythmen einprogrammiert. 

Die Rhythmen: 

Foxtrott (oben) und Swing (unten) 

Walzer (oben) und Musette/Jazz Walzer (unten) 

lassen sich durch einfaches Antippen der Umschalt- 
taste gut verwenden, da diese beiden Rhythmen 
immer das gleiche Tempo haben.. 
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Rhythmus 

Variation 

Besonderheiten / Deutscher Name 

Popl 

1 & 2 

Rhythmus a la Hubert Kah 


3 

Rod Stewart 


4 &5 

Spider Murphy Gang 

Pop II 

1 



2 &3 

Rhythmus a la Steve Miller 


4 &5 

Trio 

Pop III 

1 &2 



3 

Rhythmus a la Falko 


4 &5 

Frieda 

Pop IV 

1 

Rhythmus a la Captain Smith 


2 

Toto 


3 

Chicago 


4 

Bee Gee’s 


5 

Beatles 

Disco 

1-5 

Disco 

Reggae 

1-5 

Reggae 

Rock 

1 &2 

Rock 


3 

Rhythmus a la Genesis 


4 &5 

Billy Cobham 

Rock Shuffle 

1 &2 

1/2 time Rock Shuffle 


3-5 

4/4 time Rock Shuffle 

Sfow Rock 

1-5 

Slow Rock 

Funk 

1-5 

Funk 

5/4 

1-3 

5/4 Swing 


4 

5/4 in 1/8 


5 

5/4 Shuffle Rock 

7/4 

1-5 

7/4 Rock 

Slow Fox 

1-5 

Slow Fox 

Shuffle Fox 

1-5 

Shuffle Fox 

Foxtrott 

1-5 

Foxtrott 

Swing 

1-5 

Swing 


1-3 

Rock'n’ Roll , 


4&5 

Jive 


Twist 


1-5 


Twist 
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Rhythmus 

Variation 

Besonderheiten / Deutscher Name 

Marsch Fox 

1-3 

Marsch Fox 


4-5 

Western Fox 

Polka/Marsch Beat 

1 & 2 

Polka 


3-5 

Marsch Beat 

Marsch 

1-5 

Marsch 

6/8 Marsch 

1-5 

6/8 Marsch 

Waltz 

1-5 

Walzer 

Jazz Waltz 

1 & 2 

Jazz Walzer 


3 

Musette Walzer 


4 &5 

Jazz Walzer 

Slow Waltz 

1-3 

Langsamer Walzer 


4 

Bolero 3/4 (Ravel) 


5 

9/8 a la Brubeck 

Country Waltz 

1-3 

Unterschied zum Slow Waltz: 



stattAchtelpunktierte Achtel 


4 & 5 

Rock Walzer 

Mam bo 

1-4 

Mambo 


5 

Salza 

Limbo 

1&2 

Limbo 


3 

Limbo-Rock 


4 &5 

Limbo 

Samba 

1-5 

Samba 

Bossa Nova 

1-5 

BossaNova 

Tango 

1-5 

Tango 

Bajon 

1-3 

Bajon 


4 &5 

Bajon-Rock 

Cha Cha 

1-5 

Cha Cha 

Rumba 

1-5 

Rumba 

Beguine 

1-4 

Beguine 


5 

Calypso 



l 


Pasodoble 


1-5 


Pasodoble 
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2. Instrumenten-Tabelie 


instrument 

Anzeigenfeld 

laulstarke*) 

Bass-drum 

bd 

8 

High hat closed 

He 

8 

Cymbal 1 

Cy 

8 

Snare-drum 

Sd 

8 

Maracas 1 

nA 

8 

Cowbell 

Co 

7 

Tom 1 

tl 

7 

Cymbal 2 

Cy 

7 

Crash cymbal 

Cr 

8 

Roll 

rL 

7 

Tambourin 1 

tA 

7 

Tom 3 

t3 

9 

Tom 2 

t2 

8 

High hat sticked closed 

HS 

6 

Crash cymbal 

Cr- 

6 

Brush 

br 

7 

Tom 1 

tl 

7 

Clap Hands 

Cp 

8 

Tom 3 

t3 

6 

High hat open 

Ho 

6 

Tambourin 2 

tA 

7 

Rim shot 

rS 

7 

Tom 2 

12 

8 

Tom 4 

t4 

7 

Woodblock 

Uo 

7 

Conga high 

Cl 

7 

Tom 4 

t4 

6 

High hat closed 

He- 

5 

Maracas 2 

nA 

8 

Brush 

br- 

5 

Claves 

CL 

7 

Conga low 

C2 

7 

Bass-drum 

bd- 

6 

High hat sticked closed 

HS- 

5 

Bongo high 

bl 

7 

Rim shot 

rS— 

5 

Tom 1 

ti¬ 

5 

Tom 3 

ts— 

7 

Snare-drum 2 

Sd 

8 

Highhatopen 

Ho- 

4 

Bongo low 

b2 

7 

Snare-drum 

Sd- 

6 

Tom2 

t2— 

6 

Tom 4 

t4— 

5 


*) Lautstarke-Grundeinsteilung zu Beginn der 
Rhythmus-Programmierung 


3« Tabelle der angeieigten Fchler (Errors) _ 

Er 1: Diese Taste darf nicht gedrucktwerden, 
wenn die LED ’Store’ leuchtet.. 

Er 2: Diese Taste darf nurbei der Rhythmus- 

Programmierung gedrucktwerden. 

Er 3: Software-Fehler, beidemderSpeicherinhalt 
verlorenging. 

Er 4: Rhythmus bzw. Einwurf kannden vorhande- 
nen nicht ersetzen, weii die musikalischen 
Daten ’Time’, ’Beats per Bar’ Oder 
'Bar Count' nicht ubereinstimmen. 

Er 5: Diese Taste darf nicht gedrucktwerden, 
wenn die LED 'Edit' leuchtet 

Er 6: Wenn die LED’Edit'nicht leuchtet, kann kein 
Rhythmus abgespeichert werden. 

Er 7: Ein Fill, Break Oder Solo kann nicht ohne 
einen Rhythmus abgespeichert werden. 

Er 8: Deraufgerufene Rhythmus bzw. Fill, Break 
Oder Solo ist nicht vorhanden. 

Er 9: Rhythmusenthaltmehrals250Tasten- 
Betatigungen. 

Er 10: Dies kann zur Zeit nicht in einer Sequenz 

abgespeichert werden. 


4. Technische Daten 

Netzspannung 

220/240 V 

Stereo-Ausgang: 

- Ausgangspegel (max.) 

4 V an 10 kOhm 

Kopfhdrer'Ausgang: 

- Ausgangspegel 

0,5 V an 8 Ohm 
2,5 V an 400 Ohm 


5. Musikalische Daten 

Abgespeicherte Instrumente 

44 

(24 verschiedene instrumente, 20 Varianten) 

Festprogrammierte Rhythmen 

180 

(36 Grundrhythmen, Jeweils 5 Variationen) 

Festprogrammierte Einwurfe 

432 

(5 x Break, 5 x Fill, 1 x Solo 2,1 x Solo 4) 

Selbstprogrammierte Rhythmen 

36 

Selbstprogrammierte Einwurfe 

144 

Taktarten 

2 bis 7 Viertel/Takt 


Taktteilung 


1 bis 16 Taktteile/Viertel 






Rhythmuslange (Periode) 2 bis 128 Taktteile/Periode 


Tempo-Bereich 35 bis 285 Viertel/Minute 


Lautstarkestufen (je 3 dB) fur jedes Instrument 9 

Programmierbare Sequenzen 36 

Lange der Sequenzen in Summe ca. 500 Eingaben 
(siehe auch Seite 15) ca. 2000 Takte 


Instr. 


Volume 


Free 

Pattern 


I 


i if f 

— + — + 






pnfi9| 








H 

B 


1 2 3 4 ^ Pop Pi; 

-Variation-1 III r 


o 

o 

o 

B 

B 

B 


Edit Play Slop 


Programmer 





B 

B 

B 


Time Beats Bar 


per Bar Count 


B 


P 

Woodblock 

Clave.. 

B 


B 

HH closed (LA) 

Cymbal 

B 


E 

Shift 

Roll 




























1 Disco 

Rock 


5/4 

Slow 

Fox 

Foxtrot 

Jive 

R & R 

March 

Fox 

March 

Waltz 

Slow 

Waltz 

Mambo 

Samba 

Tango 

ChaCha Beguine 

~o 

O 

O 

■ft— 

O 

6 

O 

O 

O 

O 

1— 


O 

b 

O 

O 

A 

A 

A 

n 

A 

A 

A 

A 

A 

A 

n 

D 

A 

A 

A 

A 

leggae 

Rock 

Shuille 

Funk 

7/4 

Shuffle 

Fox 

Swing 

Twist 

Polka 
March B 

6/8 

March 

Jazz 

Waltz 

Country 

Waltz 

Ljmho 

Bossa 

Nova 

Bajon 

Rumba 

Paso- 

dobie 


1 


o 


B 

D 


—U~ 

^T 

B 

B 


Clear Clear Metro* Cassette 
Buffer nome Mem Left 


Auto 


— 

—! 




Slop Sequence 
Stan | 

Endset — Clear - 




—s— 

H 




Fill Break Solo 2 


*-Random — Fill 4 

Delete — Insert — <— 


SL 

A 


Solo 4 
Fill a 


2 

A 


Start/Stop 

Funcfion 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 

Maracas 1&2 

Iamb. 1&2 


Tom 1 (LA) 

Tom 2 (LA) 


Cymbal 1 

Crash Cymbal TLA) 1 

— high — Bongo — low-> 

B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 

HH open (LA) 

HH slicked cULA) 

Tom 3.(LA) 

Tom 4 (LA) 

Clap Hands 

Cowbell 

1—high — Conga 

— low-1 

B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 

Brush (LA) 

Rim Shot (LA) 

Snare Drum (LA) 

Bass Drum (LA) 

Snare Drum 2 

Tom 1 (2) 


Tom 3 (4) 


Shit! 




Bedienfeld 
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